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1. python 语言语言

安装版本：2.7.6
1.  添加环境变量：添加环境变量：在 我的电脑->属性->高级->环境变量
2.  变量名：path 变量值：C:\Python27(python的安装目录)
3.  打开命令行，输入python回车，显示版本号则配置成功

 

4.  对安装目录下如C:\Python27中python.exe进行加壳
5.  打开DS，导入刚加壳生成的配置工具，添加所需要保护的demo，点击保护
6.  进入demo所在的目录下，运行如python demo.py

2. lua 语言语言

安装版本：5.3.4

image

1.  安装完成之后命令行中输入lua，若出现版本号则表示安装成功
2.  若提示不是内部命令，需要在我的电脑->属性->高级->环境变量，变量名path 变量值：lua的安装目录
3.  再次在命令行中输入lua，出现版本号则表示配置成功
4.  对安装目录下的lua.exe进行加壳。
5.  打开DS，导入刚加壳生成的配置工具，添加所需要保护的demo，点击保护
6.  进入demo所在的目录下，运行如lua demo.lua

3. perl 语言语言
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安装版本：5.26.1

image

1.  安装完成之后命令行输入perl --version，若出现版本号则表示安装成功
2.  若提示不是内部命令，需要在我的电脑->属性->高级->环境变量，变量名path 变量值：perl的安装目录
3.  再次在命令行中输入perl --version，出现版本号则表示配置成功
4.  对安装目录(如：C:\Strawberry\perl\bin)下的perl.exe进行加壳。
5.  打开DS，导入刚加壳生成的配置工具，添加所需要保护的demo，点击保护
6.  进入demo所在的目录下，运行如perl demo.pl

4. erlang 语言语言

安装版本：9.1

image

1.  安装完成之后命令行输入erl，若出现版本号则表示安装成功
2.  若提示不是内部命令，需要在我的电脑->属性->高级->环境变量，变量名path 变量值：erlang的安装目录
3.  再次在命令行中输入erl，出现版本号则表示配置成功
4.  对安装目录(如：C:\Program Files\erl9.1\bin)下的erl.exe进行加壳。
5.  打开DS，导入刚加壳生成的配置工具，添加所需要保护的demo，点击保护
6.  进入demo所在的目录下，运行如erl demo.erl

5. ruby 语言语言

安装版本：2.4.2

image
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1.  安装完成之后命令行输入ruby --version，若出现版本号则表示安装成功
2.  若提示不是内部命令，需要在我的电脑->属性->高级->环境变量，变量名path 变量值：ruby的安装目录
3.  再次在命令行中输入ruby --version，出现版本号则表示配置成功
4.  对安装目录(如：C:\Ruby24-x64\bin)下的ruby.exe进行加壳。
5.  打开DS，导入刚加壳生成的配置工具，添加所需要保护的demo，点击保护
6.  进入demo所在的目录下，运行如ruby demo.rb

9. Unity 游戏游戏

文件目录如下

image

对上面目录中的exe进行加壳处理

脚本目录，可以对Assembly-CSharp.dll 进行保护

image

打开DS，导入刚加壳生成的配置工具，添加所需要保护的Assembly-CSharp.dll，点击保护

数据目录，可以对*.resS 进行保护

1.1.2 游戏类的使用方法游戏类的使用方法
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打开DS，导入刚加壳生成的配置工具，添加所需要保护的数据文件，点击保护

11. Potplayer

选择了一个绿色免安装的视频播放器，运行程序PotPlayerMini.exe
对此程序进行加壳，打开DS，导入刚加壳生成的配置工具，添加所需要保护的视频，点击保护，运行加壳过后的程序。

12. 暴风影音暴风影音 (安装版安装版 )

安装的是5.72.921.1111，运行程序 StormPlayer.exe
对此程序进行加壳，打开DS，导入刚加壳生成的配置工具，添加所需要保护的视频，点击保护，运行加壳过后的程序。

14. java的的war和和 jar包的加密包的加密

1.  对war包进行加壳
1.1、可以先启动程序然后在资源管理器中找到对应程序，打开所在位置，找到对应的程序可以再次进行加壳。我的安装目录如下：D:\apache-tomcat-9.0.0.M21\webapps
先启动tomcat服务确认能正常启动，启动过后该War包会自动解压出一个同名的文件夹。

1.1.3 播放类软件的使用方法播放类软件的使用方法

1.1.4 开发环境开发环境
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对java.exe进行加壳，对war包文件夹里的class进行资源保护（可根据自己情况选择），然后重启tomcat，输入http://localhost:8080/myhome.ssp(根据自己的war包名)进行验证。
1.2、若在控制面板-管理工具-服务中启动Tomcat，需要对tomcat9.exe程序进行加壳(需按照自己查看自己电脑上对应的哪个程序)。方法：可以先启动程序然后在资源管理器中找到对应程序，打开所在位置。
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注：若服务中没有找到tomcat，需要切换到tomcat\bin目录下，执行命令service install 服务名（我得是9，service install tomcat9），若没有也没必要加入到服务中。
2、jar包进行加壳
执行程序一般都是对java里jre目录下的java.exe进行加壳
对javaw.exe或java.exe进行加壳，打开DS，导入刚加壳生成的配置工具，添加所需要保护的jar，点击保护,然后运行jar包，命令为javaw –jar bounce.jar或java -jar bounce.jar

8


	目录
	1 DS 产品化_支持各种解决方案文档
	1.1 实现原理
	1.1.1 语言类的使用方法
	1.1.2 游戏类的使用方法
	1.1.3 播放类软件的使用方法
	1.1.4 开发环境



